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Découverte de
Uéquipage

Création de la
mascotte du
Black Pearl

Jeu : Pirates-
Marins-Requin
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mascotte du
Black Pearl

Fabrication de
sabres en mousse
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grand jeu

Jeu : La riviere
déchainée
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Black Pearl
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Chorégraphie
“ a l'abordage”

Création d’un
coffre au trésor

Pique nique

Sortie Plage!

Chorégraphie
“a l'abordage”

Création d’un
coffre au trésor

Grand jeu :
mission chasse
au trésor a la
MIC!
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pérroquet ~’
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comment recycler
le plastique

perdues de Lilo &
Stich

Floor is lava

drapeau Hawaien
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des eaux salées :

Expérience

L’eau magique
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